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Comics selber machen

Vorbereitung

Die Schüler lesen den JUMA-Artikel „Frei nach Mangas und Micky
Maus“. Dann gibt der Lehrer der Klasse eine Liste mit folgenden Comic-
Themen, die die Schüler bearbeiten (und auch erweitern) dürfen:

• Utopische Zukunftsvisionen
(z. B. Reisen und Abenteuer in fremden Welten)

• Alltagssituationen/Leben in der Großstadt (z. B. in der U-Bahn)
• Schule (z. B. Rivalität)
• Persönliches (z. B. Liebeskummer)
• Macht und Ohnmacht (z. B. Muskelkraft und Waffengewalt)
•  Historische Begebenheiten (z. B. die Römer am Rhein; 

der Untergang der Titanic)
• Gruselstücke (z. B. Angst im Stadtpark)
• Lokales (z. B. Taxifahrt durch Berlin) ...

Durchführung

Jeder Schüler wählt eins der Themen und zeichnet mit Hilfe der Kopier-
vorlage auf TIPP-Seite 15 einen Comic zu diesem Thema.

Varianten:
1. Die Schüler produzieren den Comic zu zweit oder in Gruppen.
2. Sie erweitern die Kopiervorlage durch weitere Felder.

Alle Comics zirkulieren in der Klasse.

TIPPS FÜR DIE DEUTSCHSTUNDE
MIT DEN JUMA-SEITEN 24–25

Mach mit!

Die Schüler ermitteln 
den besten Comic per 
Abstimmung. Der Lehrer
schickt ihn an die

Redaktion JUMA 
Stichwort: Comic
Frankfurter Straße 40
D-51065 Köln

TIPP verlost unter allen
Einsendern 10 Comic-
Bücher aus Deutschland.
Einsendeschluss ist der
31.7.2004. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

Frei nach Mangas und
Micky Maus
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